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PROPOSITO: Fomentar la comprension y la prdctica de valores en las nifias y los nifios mediante talleres de convivencia donde se representen en
diferentes acciones acordes a su edad, tales como la amistad, el respeto, la generosidad y la responsabilidad.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Literatura- exploracién del medio

ESTRATEGIA: Taller

EJE:

- Enriquecer la apreciacién y sensibilidad estética.
- Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas.
- Descubrir la identidad.

RECURSQS: Cuentos, jengas, instrumentos, papel periédico, hojas iris, marcadores, pinturas, imdgenes, colores, game table board

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamoes el dia saludando con una gran bienvenida a las nifias y nifios quienes estardn en compafiia de la profesional en el aula, se le invitara a medida
de su llegada organizar sus pertenencias y luego de esto podrdn participar de tres espacios pedagdgicos en el aula, encontraran 2l rincén literario
donde tendrdn la posibilidad de escoger los cuentos que ellos deseen e interactuar con los mimos acercdndose a la literatura, comunicacidn y fantasia,
también podrdn jugar en el rincon ldgico donde la profesional previamente habrd colocado sobre un tapete el juego de jengas, alli podrdn construir
lo que deseeny sea de si interés fortaleciendo la dimensidn cognitiva, asi mismo tendrdn el rincén musical, con los instrumentes musicales que podrdn
usar como deseen, con este espacio se pretende afianzar la confianzay seguridad en ellos mismos. Finalizando el desplazamiento por les rincones de
su interés se le pedird a cada grupo organizar las fichas, os juguetes y los cuentos y recogerlas ordenadamente.

BUEN TRATO (LOS VALORES) :

Continuando con la jornada el dia de hoy volvemos al salén y la profesional invita a las nifias y los nifios a participar de un momento de infegracién en
grupo cantando algunas de sus canciones favoritas y rondad, con el fin de ensefiarles que la buena convivencia se genera si practicamos siempre los
valores y otros aspectos importantes con nuestros compafieros, como por ejemplo dar abrazos constantemente a sus amigos, compartir los juguetes,
ser generosos y nifias y nifios colaboradores, luego de esta pequefia actividad de convivencia la profesional les muestra el siguiente cuento llamado
“el hormiguero” terminando de observar el cuento de hardn preguntas para motivar la participacién de los nifies y ver qué tan atentes estuvieron.
Posteriormente la profesional les explica que hoy en nuestro salén haremos el drbol de los valores, sobre papel periédice la profesicnal habrd dibujade
el tronco de un drbol, luego se les preguntara a los nifios que falta para decorar nuestro drbol, por supueste las hojas, cantinuando con la actividad
la profesional les pide ubicarse en sus sillas y por turnos pasaran a decorar el tronco con pintura, usaremos algodones, espumas o dactilopintura,
como ellos deseen ayudaran a decorar el tronco con el fin de fortalecer su expresidn artistica, luege la profesional ya tendrd las hojas recortadas
de papel iris, en cada hoja abra un valor, la profésional lo leerd y cada nifio lo repetird y pasara a pegarlo en el drbol y asi terminar nuestro lindo
drbol de los valores, después de pegar las hojas la profesional les explica que debemos tener presente cada una de estas valores a través de nuestras
acciones diarias. Para culminar hoy se trabajard cepillaton, primerao la profesional explica el correcto cepillade con una baca y un cepillo, luego iremos

: al bafio a realizar cepillado siguiendo los pasos.
+Finalizando la jornada participardn de un juego interactivo Game Table Board, en este espacio la profesional los invita a pasar por grupos a jugar

identificando las fichas y asf pueden rotarse para que todos participen, esta actividad con el fin de desarrollar la concentracién, para finalizar la °

profesional cantara y bailara con ellos motivando su participacién y de esta manera fomentar la expresidn verbal.

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

JA—L_\
D 5@311@5%31 Jescrmio
¥ Martes o1 de ockilore

gc s LGL QOtN,L(.kl o(ot\c}e tU-S YN=2Y tt lc:h nRXxul PoA’lC—(PCUOA 940_&'\—6_5 €S pacios
Pqu DCA\LC-G en L\ Qu/l(l' clo(\do_ se edclencio o(n,c ko~( ,_a_ mayeiae  se inc]eson Por (_a
e o, &m‘@\Cb M acerccuntendo o ki msmu o FUTES cvl-e_[e.«(-‘xm a@cmasa\cx
Cen log coentos ok so mtod dedes cemo oS 4eeS cerddos, eapeucide, Q"(P o sus qutas
entve ofvos A% WOA\mﬁ cen SB Compaireds, "mien profe el boleo ¥ cxpreso spFey
\'ura\u comMo U\ *\l e asecando  (og Ow“mtni, "cl cerchdot ex pSo é\-&(,la,\u _SeRo\lar\ch lex
|Irucdcr\, ‘\“"wblﬂtn s puclo eudenua, C(UE— l\'(uA(v\ 1 L\o\oe.( P&-chron el macsin lcfaLCO,
Y—co\\Q_OI(JD &A% @ASMOQ.{Q{\QS e ctc,ue_ro(g a SO lr\'\-uf-&(.x poro =t veces \eg ceesta can\pwv\-?..
las fﬁchas < cdor\wur\ discasioney. Condvendo  con (o dorr\mclcz bhou Sc rcc.((\lo on
deler de convwnuny  Ste bouen fado e nes enfomos en los galors, foe v ese©
I padiupadcn ahuu dondle se. reailociron Peguus chcomdes can ef $emy 4 les
NROS Y NROS Funeon la lsposicon ole poh cipar Ues g cmr\L?)o‘l “-.|o le prsdo (o oo ey d
“a<505 no CCX*\PO‘A—C“ “\(o compo:a‘o ca\L(r\Ck‘J" {rm‘/o‘\ clgvras oledos opPinoiles Ao lg nvmos
Glof\dc Se eundenn = 24\0('0?.36((0{\ <\ %\L«\q. \Oa&,'u'om\“\‘»"‘ o Scmitved\o Le ‘tq'rLO
oneq et tuded ocadist  clonde  clecorames el abol ok los velory, cocded Lo Pegs S0
‘ru{)a rc‘m-\—\et\do ~ej Wlu Coﬂ‘tSPondlCrdt, qtmq‘mcm\-c PoA(u,oarq’\ ol’g(q od:;\vlduc} e
Cﬂf;, Joo rt—cONOUU\CIO et cachica como boen \/\é\otx-q <n nusddo s vind,
FERES: fedagpaicnt Cliont: o chsorole o hlle: = doseno b dgpsted
e les nivey o < P s fondo esde wubs cono fuclamedtal en el otk >
G a(potb\—qxo“ cAode sv popia <XPenenuc m&&gundg eMmpadiet o~ sA Pores | Rarn ;
Proxmd O(C“wldud Poclrea m'lfﬁfor coentas Paa retfoeer (os vex loe3. o , \
w a ) (f-fq\oOfo‘S ﬁ‘}__f\g«"‘b

Powered by @ CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

FECHA: MIERCOLES 02 DE OCTUBRE 2024

PROPOSITO: Desarrollar la confianza y la seguridad en cada una de las nifias y los nifios mediante actividades de integracién lddicas y

creativas que les permitan el reconocimiento de sus habilidades y cualidades.
ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Exploracion del medio

ESTRATEGIA: Taller EJE: - Construir la autonomia
- Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética.
- Descubrir la identidad.

RECURSOS: Juego Super Market, caja, hojas blancas, marcador, papel iris, pegante, cinta, mufiecos, cobijas, cuentos, fichas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En este dia las nifias y los nifios serdn recibidos por la profesional con gran alegria con ayuda de misica que los anime y les genere confianza para
favorecer sus procesos e autonomia a la hora de ingresar al jardin, luego participaran de un juego de roles con el Super Market juguete que les
permitird crear posibilidades de juego, imitando situaciones de la cotidianidad y de esta manera fortalecer la comunicacién y la imaginacién, podrdn
crear recetas usando este juguete y el kit de cocina esto con instruccién de la profesional, Culminamos nuestra primera actividad de la jornada
recogiendo los elementos usados, dejando el salén organizado.

TSSA - CONFIANZA Y SEGURIDAD EN SI MISMOS. ,

Continuando con la jornaday su actividades volvemos al saldn, alli la profesional les propone un taller de exploracién llamado “el tesoro de la confianza”
todos se sentardn en semicirculo, la profesional tendrd una caja dentro de esta habrd recortes de papel, en cada une de ellos estaré el nombre de
un nifio o nifia del nivel, por detrds tendrd escrito una cualidad, la profesional por turnos les pedird acercarse a la caja y sacar un papel, luego la
profesional lo lee en voz alta (ejemplo: Mariana es hermosa y buena amiga) y asi cada uno pasara a sacar su pale, con esta actividad se pretende
explicarle a los nifios que todos tenemos cualidades especiales que somos (inicos y eso es descubrir su tesoro interior y de esta manera resaltar la
importancia de confiar en si mismos y sentirse seguros. Continuando con la actividad la profesional propone un taller artistico dende decorardn su
nombre, se les pedird ubicarse en sus mesas de trabajo por grupos, alli la profesional entrega una hoja con su nombre a cada nifio, trozos de papel
iris y pegante, podrdn decorarlo pegando cada ftrozo de papel, con esta actividad se fortalece la motricidad finay la creativided en las nifia y nifios.
Para terminar todos los nombres se pegardn en un mural visible para todos. El dia de hoy se hara el simulacre distrital, para esta actividad se les
explicard a las nifias y nifios que tendremos que hacer un recorrido hasta el punto de encuentro, que nos mantendremos en orden escuchando y
siguiendo las indicaciones dadas por la profesional, siguiendo las sefiales de evacuacidn, luego en el punto de encontré la profesional llama a lista.
Después del simulacro volvemos al jardin nuevamente en orden. '

Para culminar la jornada se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios exploraran y experimentaran adquiriendo nuevas
experiencias. Asi la profesional ambientara tres espacios; En el rincén exploratorio, se colocardn varias mesas formanda un tinel, con cobijas por el
que pasaran y estardn en constante movimiento, alli encontraran diferentes juguetes, con los cuales pueden interactuar con sus compaiieros y crear
momentos de aprendizaje a través del juego. En el rincén literario se colocardn a disposicién varios cuentos, titeres con los que interactuardn
realizardn lecturas y representaciones. Y en el rincén Idgico matemdtico se colocardn sobre mesas fichas de madera de diferentes tamafios, podrdn
realizar construcciones de acuerdo a sus intereses. Asi explorardn demostrando y mejorando en sus habilidades e independencia y autonomia.
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FECHA: JUEVES 03 DE OCTUBRE 202

PROPOSITO: Implementar estrategias pedagdgicas con ambientes diferentes dentro del aula a través de rincones de aprendizaje
donde los nifios y las nifias puedan explorar texturas, desarrollar su creatividad y fortalecer su motricidad fina.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego - exploracion del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Experimentar y construir hipétesis.

- Movimiento medio de interacciény juego.
- _Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

RECURSQOS: Deslizadero, fichas légicas, papel periddico, pinturas, copitos, tenedores, espumas, hidrogel, papel burbuja, juguete pet Dentist

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Para el dia de hoy las nifias y los nifios llegaran al salén y alli serdn recibidos por la profesional en atencién a la primera infancia, luego ubicaran sus
maletas en el lugar correspondiente, motivando su autonomia. Seguido de esto la profesional los invitara a explorar los diferentes espacios e
interactuar con los rincones de aprendizaje. En el rincon corporal tendrdn el deslizadero en el cual pueden pasar por turnos y jugar libremente, en
el rincén légico encontraran tornillos y tuercas sobre un tapete, en este espacio las nifias y nifios podrdn jugar a enroscar segin el color escogiendo
las fichas que deseen, asi mismo pueden interactuar en el rincén de juego de roles, alli tendrdn el kit de herramientas donde jugaran libremente
seglin su interés fortaleciendo habilidades motrices y cognitivas.

EXPLORACION DEL MEDIO - POROYECTO PEDAGOGICO ,

Continuando con las actividades de la jornada de hoy la profesional propone una visita al parque, mostrdndales a las nifias y los nifios los diferentes
espacios que pueden explorar en su jardin fuera del aula, alli tendrdn la posibilidad de proponer juegos libres entre ellos, desplazarse por los juegos
del parque como el gusanito, los columpios y el deslizadero, fortaleciendo su dimension corporal y explorande su cuerpo mediante el movimiento,
Luego de disfrutar un rato en el parque, interactuar con sus pares para fortalecer lazos de amistad y mantener una sana convivencia la profesional
los invita a desplazarse hacia el aula, pero haremos un recorrido por los demds salones explorando algunos materiales, abservaran las ambientaciones
de cada salén identificando lo que ven, esto les permitird tener conocimiento en diversos temas, fomentar la comunicacién y su pensamiento légico,
volvemos al salén el dia de hoy tendremos un taller de exploracién llamado "la arenera divertida® en este espacio la profesional habrd organizade
previamente un pastico donde se esparcird arena, baldes, palas, rastrillos entre ofros juguetes, con anterioridad se les habrd pedida a las nifias y
los nifios asistir con pantalonetas o shorts debajo de su ropa, en este espacio se quitardn zapatos, media y pantalén, podrdn entrar a la arenera'y
disfrutar de juegos tales como: construir un castillo de arena, cavar con la pala, hacer lineas con los rastrillos o simplemente usar sus manos para
tocar las texturas, estas actividades se realizan para desarrollar como-pilar de primera infancia la exploracién del medio, permitiéndales recorrer
varios espacios de su jardin, observar y explorar usando sus sentidos, ademds de frotarle habilidades tanto cognitivas, come corporales y sociales
teniendo en cuenta el proyecto pedagdgico de nuestro jardin. Para finalizar se hard una actividad de autonomia donde todes pasaran a intentar
colocarse su pantalén, medias y zapatos.

Luego en el aula participardn de un taller juego de roles con el juguete Pet Dentist la profesional dirige la actividad donde ellos se ubicardn por
grupos y Pasardn por turnos a colocarle los dientes al perrito, podrdn usar todas las herramientas del juguete, simulande aprender a tener un cuidado
dental con la mascota, esto con el fin de educar en higiene bucal. Esta actividad fortalece su pensamiento légico. Finalmente se recogerd el material

para guardarlo y esperardn la llegada de su familia.

Pa
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FECHA: VIERNES 04 DE OCTUBRE 202

PROPOSITO: Desarrollar actividades de exploracién y lidico pedagdgicas mediante rincones de aprendizaje donde las nifias y los nifios
uedan escoger donde participar libremente y fortalecer las habilidades ya adquiridas, tanto corporales, artisticas y lgicas.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego - Arte - Exploracidn del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE: -Construir la autonomia
- Descubrir las posibilidades el cuerpo en movimiento.

- Vivir espacios de participacién genuina

RECURSQS: Instrumentos, bloques légicos, papel periddico, pinturas, cuerda, aros, tapete, fichas de arma todo, juego mesa armar

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Las nifias y los nifios serdn recibidos con una calurosa bienvenida, a continuacidn, se desarrollardn los rincones de aprendizaje donde se ambientard
en al aula de manera creativa empleando los materiales necesarios para su interaccidn. En el rincén musical se adecuard colocando distintos
instrumentos musicales, palos de lluvia, tambores entre otros con los que interactuardn y realizardn diferentes sonidos. También tendrdn un espacio
para el rincén de baile las nifias y los nifios disfrutaran de un espacio que la profesional ha propuesto donde se puedes quitaran los zapatos y sobre
un tapete escucharan rondas infantiles y pueden bailar siguiendo el ritmo de la mdsica, Asi mismo en este rincén de agilidad scbre las mesas se
colocardn varios materiales diddcticos como bloques Idgicos de jengas. En dichos rincones las nifias y nifios explorardn, demostrando y fortaleciendo
sus habilidades tanto corporales como ldgicas y de expresién.

Seguidamente en el aula se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios estardn con buena disposicién para explorar los
espacios, demostrar sus habilidades y mejorar en su independencia. En el aula la profesional ambientard tres espacios: En el rincén de arte, se
colgardn aros con papel periodico alli las nifias y los nifios tendrdn la posibilidad de dibujar o pintar sobre el papel, para esto usardn los siguientes
materiales que tendrdn a disposicion sobre una mesa, pinturas, pinceles y espumas, en este espacio se pretende afianzar la creatividad, el uso de
diferentes materiales y la imaginacién al dibujar segun sus intereses, ademds de la creatividad. En el rincén de agilidad, se colocard una pista de
obstdculos, con sillas, aros y cuerdas, a la altura de las nifias y los nifios, tendrdn la posibilidad de desplazarse por la pista realizande diferentes
movimientos, como arrastre, gateo, entre otras, este espacio se crea con el fin de promover el movimiento de su cuerpa y el esfuerzo que deben
hacer antes obstdculos para fortalecer la motricidad gruesa. Y en el rincén de construccién se colocard en el piso un tapete y sobre estas fichas de
arma todo con las que las nifias y los nifios podrdn realizar varias construcciones de manera dgil e independiente, fortaleciendo su concentracicn,
memoria y coordinacién al construir segdn sus intereses y darle su propio significado. De esta manera, las nifias y nifies exploraran cada espacio
me jorando en sus habilidades donde tengan la libertad de explorar y expresarse.

Para culminar la jornada, en el aula la profesional los invitara a participar de un taller de construccidn en la cual se les entregara la mesa de arma

todo, con las cuales podrdn crear muchas posibilidades de juego, como agrupar, clasificar teniendo en cuenta sus caracteristicas, fortaleciendo la

inteligencia espacial y visual que podrdn ejecutar entre otras acciones. Luego se les pedird recoger y organizar el juego. ¥ participaran de un espacio

musical junto son la profesional donde se les brindara tambores y palitos de lluvia para que acomparien al ritmo de las canciones, esto con el fin de

promover la comunicacién y expresién verbal. Finalmente, recogen los instrumentos y esperan la llegada de sus familias.
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FECHA: LUNES 07 DE OCTUBRE 2024

PROPOSITO: Desarrollar actividades lidico pedagdgicas que ayuden a las nifias y a los nifios a entender como prevenir brotesy la

ropagacién de gérmenes, asi mismo la importancia del lavado de manos diariamente.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - juego

ESTRATEGIA: Taller EJE: - Construir la autonomia

- Vivir espacios de participacién genuina
- Desarrollar la seguridad y confianza en si mismos.

RECURSOS: Tapete de juego, instrumentos musicales, video educativo, jabdn, agua, toallas, gel, imagen, colores, pafiitos, plastilina.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

El dia de hoy ingresaran las nifias y nifios muy felices al salon de pdrvulos 5, organizan sus maletas en el perchero, posteriormente encontraran tres
rincones, rincén Corporal las nifias y los nifios tendrdn el juego Dinosaur Dancing, alli tendrd la posibilidad de bailar sobre el tapete, identificar las
imdgenes y fortalecer la agilidad y destreza mientras juegan y se divierten. En el rincén Musical, las nifias y nifios encontrardn diferentes
instrumentos musicales con los cuales creardn diferentes posibilidades de sonido y ritmos, ademds de cantar algunas rondas, asi mismo tendrdn el
rincén ldgico, en este espacio realizardn sus propias construcciones con arma todo que serdn brindados por la profesional en atencién a la primera

infancia, creando asi diferentes posibilidades de juego.

MANEJO DE BROTES .
Continuando con la jornada de hoy la profesional invita a las nifias y los nifios a sentarse en semicirculo cada uno en su silla, posteriormente se vaa

proyectas un video llamado “como podemos prevenir enfermedades” donde se pretende explicarles la importancia del lavado de manes contantemente
y mantener una buena Immm:m para prevenir la propagacién de enfermedades, luego de observar el video la profesional hard preguntas relacienadas
con el mismo con el fin de motivar la participacidn de las nifias y los nifios, después la profesional los invitara a sequir los pases de la cancién “el baile
del lavado de manos” todos se ubican en un tapete y observando la coreografia dirigida por la profesional bailaran al ritme de la mdsica, alli la
profesional les aplicara gel antibacterial en sus manitos y bailando seguiremos los pasos de (mojar, enjabonar, frotar, enjuagar y secar) luego iremos
al bafio a realizar lavado de manos pero bailando nuestra cancién. Luego de esto la profesional les cuenta que hay haremas un juego llamado la cadena
de gérmenes, que consiste en lo siguiente: haremos un circulo en el saldn, la profesional a algunos nifios les colocara un poquite de escarcha en sus
manos y en el salén cuidadosamente vamos a jugar a perseguir a sus compafieros y también untarles sus manos con escarcha, los demds ne deben
dejarse coger por sus compafieros, con este juego se pretende explicarles que los gérmenes se pueden contagiar muy rdpide per ese es necesario

siempre lavarnos las manos conaguay jabdn, para hacer esta demostracién de limpieza se les entregara gel y pafiites himedes. Por ultime participaran

de una actividad artistica donde colorearan al superhéroe de la higiene, ubicados en sus mesas de trabajo la profesional les entregara una imagen,

colores y crayolas podrdn pintarlo como ellos deseen, para culminar colgaran su dibujo en la galeria del salén, .

Para finalizar la jornada las nifias y los nifios se disponen hoy a participar de una actividad de moldeado, a cada nifio se le entregard un trozo de

plastilina y un palo de paleta, la profesional dirige la actividad donde les pedird a los nifios crear algo significative para elles, alli se observada la

atenciény destreza motora fina de las nifias y nifios. Para finalizar recogerdn los materiales y los guardaremos en su lugar y esperardn ordenadamente

la llegada de sus papds para ir a casa.
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FECHA: MARTES 08 DE OCTUBRE 2024 -

PROPOSITO: proponer diferentes espacios pedagdgicos en el aula donde las nifias y los nifios tengan la posibilidad de escoger de acuerdo a sus
intereses y continuar afianzando las habilidades adquiridas, tanto artisticas, como corporales y sensoriales.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Juego - exploracién del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE:

- Enriquecer la apreciacién y sensibilidad estética.
- Movimiento medio de interaccidny juego.

- _Construir la autonomia.

RECURSQS: Cuentos, jengas, instrumentos, hojas blancas, pinturas, copitos, marcadores, plastilina, colchoneta, aros, bolos, pelotas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos el dia saludando con una gran bienvenida a las nifias y nifios quienes estardn en compafiia de la profesional en el aula, se le invitara a medida
de su llegada organizar sus pertenencias y luego de esto podrdn participar de tres espacios pedagégicos en el aula, encontraran el rincén literario
donde tendrdn la posibilidad de escoger los cuentos que ellos deseen e interactuar con los mimos acercdndose a la literatura, comunicacién y fantasia,
también podrdn jugar en el rincén légico donde la profesional previamente habrd colocado sobre un tapete el juego de jengas, alli podrdn construir
lo que deseen y sea de si interés fortaleciendo la dimensidn cognitiva, asi mismo tendrdn el rincén musical, con los instrumentos musicales que podrdn
usar como deseen, con este espacio se pretende afianzar la confianza y seguridad en ellos mismos. Finalizando el desplazamiento por los rincones de
su interés se le pedird a cada grupo organizar las fichas, os juguetes y los cuentos y recogerlas ordenadamente.

Seguidamente la profesional propone en el aula espacio de bienvenida cantando nuestras canciones favoritas para saludarnes y comenzar las
actividades, hoy la profesional le entrega a algunos tambores y palos de lluvia para acompafiar el espacio de interaccién musical, posteriormente se
ambientan tres rincones pedagdgicos en el aula, en el primero espacio tendrdn el rincén artistico a su disposicién se colocardn sobre las mesas hojas
blancas, pinturas en recipientes y marcadores, las nifias y los nifios tendrdn la posibilidad de completar la imagen que previamente la profesional ha
hecho, en este espacio podradn utilizar la técnica de puntillismo o dactilopintura para decorar segln sea su interés, se pretende desarrcllar la
dedicacidn y su imaginacion al usar la pinfura y sus manos, asi mismo las nifias y los nifios encontrardn el rincén de meldeado, alli sobre las mesas se
proporcionara plastilina y palitos de paleta, podrdn fortalecer la motricidad fina, la concentracién y la creatividad maldeande a su gusto y creanda
figuras ddndoles su propio significado. También al desplazarse por el salén encontrardn el rincém corporal, en este rincén la profesional habrd
colocado algunos juegos tales como bolos, pelotas, aros en tinel y colchonetas, en este espacio las nifias y los nifies tienen la posibilidad de desarrallar
habilidades motrices gruesas, descubrir las posibilidades del cuerpo en movimiento al realizar diferentes ejercicios tales como: arrastre, gateo,
saltos, rollos, entre otros y de este manera fortalecer la seguridad y confianza en si mismos.

Finalizando la jornada participardn de un juego interactivo Game Table Board, en este espacio la profesional los invita a pasar por grupes a jugar
identificando las fichas y asi pueden rotarse para que todos participen, esta actividad con el fin de desarrollar la concentracidn, para finalizar la
profesional cantara y bailara con ellos motivando su participacién y de esta manera fomentar la expresidn verbal, por ultime muy ordenadamente
ayudaran a recoger los juguetes y materiales utilizados y se prepararan para ir a casa.
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ECHA: MIERCOLES 09 DE OCTUBRE 2024

PROPOSITO: Desarrollar actividades pedagdgicas mediante rincones que les permitan a las nifias y los nifios observar y conocer el
mundo que los rodea a través de los objetos ademds de explorar, descubrir y crear mediante juegos seqiin sus intereses.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Exploracion del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Construir la autonomia
- Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética.
- _Experimentar y crear hipétesis.

RECURSOS: Juego Super Market, hicopar, cuentos, cojines, recipientes, papel burbuja, pinturas, mufiecos, cobijas, cuentos, fichas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En este dia las nifias y los nifios serdn recibidos por la profesional con gran alegria con ayuda de mdsica que los anime y les genere confianza para
favorecer sus procesos e autonomia a la hora de ingresar al jardin, luego participaran de un juego de roles con el Super Market juguete que les
permitird crear posibilidades de juego, imitando situaciones de la cotidianidad y de esta manera fortalecer la comunicacién y la imaginacién, podrdn
crear recetas usando este juguete y el kit de cocina esto con instruccidn de la profesional, Culminamos nuestra primera actividad de la jornada
recogiendo los elementos usados, dejando el salén organizado. ;

Continuamos con la jornada del dia con la siguiente actividad, un espacio de participacién cantando las canciones favoritas, nos sentaremos en
semicirculo la profesional pregunta a cada uno cual cancién cantamos y se les motivara a participar. Después de esto la profesional los invita a hacer
un recorrido por el aula y observar los espacios pedagégicos, pueden participar en el que mds llame su atencién o en todos segtin sus intereses.
Encontraran el rincon literario, alli se ambientara el espacio con un cuentos y cojines, la profesional usara cobijas para hacer simulacién de una casita
de cuentos, motivando la participacién de las nifias y nifios, podrdn afianzar su expresion verbal y su imaginacidn al interactuar con los cuentos,
realizar lectura de imdgenes entre otras acciones, también previamente se habrd colocado un espacio sensorial sebre un pldstice negro las nifias y
los nifios encontrardn muchas bolitas de hicopor, alli tendrdn recipientes donde podrdn jugar a llenarlos con este material, este espacio les permitird
afianzar el agarre de pinza, fortalecer la motricidad fina al usar sus manitos y dedos para coger las bolitas, asi mismo fartalecer la imaginacidn al
jugar libremente con el material ddndole su propio significado, de igual manera las nifias los nifios encontraran un rincdn artistico sobre las mesas
encontraran papel burbuja y pinturas, usando espumas podrdn crear libremente un dibujo segin'sus intereses, en este espacie las nifias y les nifies
podrdn desarrollar su creatividad libre y darle sentido significativo a sus pinturas. ,

Para culminar la jornada se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios exploraran y experimentaran adquiriendo nuevas

experiencias. Asi la profesional ambientara tres espacios; En el rincén exploratorio, se colocardn varias mesas formando un tinel, con cobijas por el

que pasaran y estardn en constante movimiento, alli encontraran diferentes juguetes; con los cuales pueden interactuar con sus compafieres y crear

momentos de aprendizaje a través del juego. En el rincdn literario se colocardn a disposicién varios cuentos, titeres con los que interactuardn

realizardn lecturas y representaciones. ¥ en el rincén légico matemdtico se colocardn sobre mesas fichas de madera de diferentes tamatios, pedrdn

realizar construcciones de acuerdo a sus intereses. Asi explorardn demostrando y mejorando en sus habilidades e independencia y autonomia.

Culminando la interaccién y juego en los rincones ayudardn a organizar el salén colocando cada material diddctico en su lugar y posteriormente se

dispondrdn a esperar a sus familias para ir a casa.
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ECHA: JUEVES 10 DE OCTUBRE 2024

PROPOSITOQ: Potenciar las habilidades de autonomia en las nifias y nifios donde escoger y estar en constante exploracién, interactuando
con diferentes materiales, jugando y enriqueciendo sus experiencias a través de los rincones de aprendizaje.

IACTIVIDAD RECTORA: Juego - exploracion del medio - Arte

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Construir la autonomia.
- Movimiento medio de interacciény juego.

- Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

RECURSQOS: Deslizadero, fichas légicas, juguetes, papel periédico, atomizadores, pintura, pelotas, pldstico, juguete pet Dentist

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Para el dia de hoy las nifias y los nifios llegaran al saldn y alli serdn recibidos por la profesional en atencién a la primera infancia, luego ubicaran sus
maletas en el lugar correspondiente, motivando su autonomia. Seguido de esto la profesional los invitara a explorar los diferentes espacios e
interactuar con los rincones de aprendizaje. En el rincén corporal tendrdn el deslizadero en el cual pueden pasar por turnos y jugar libremente, en
el rincon logico encontraran tornillos y tuercas sobre un tapete, en este espacio las nifias y nifios podrdn jugar a enroscar segun el color escogiendo
las fiches que deseen, asi mismo pueden interactuar en el rincén de juego de roles, alli-tendrdn el kit de herramientas donde jugaran libremente
seguin su interés fortaleciendo habilidades motrices y cognitivas.

Comenzaremos la actividad con un espacio de integracién, las nifias y los nifios se ubicardn en semicirculo y tendremos una actividad sensorial
aplicdndese crema hidratante en sus manos y con un compafierito se hardn masajes en manos y brazos esta actividad para fortalecer la dimensién
afectiva con sus pares y el valor del respeto. A continuacién, se creard un espacio de rincones donde las nifias y los nifios fortalecerdn sus habilidades,
En el rincon artistico el dia de hoy la profesional organizard un espacio adecuado en la pared se pagaran dos plieges de papel periédico, debajo de
esta se colocara un pldstico y sobre una mesa tendrdn atomizadores, la profesional previamente habrd llenado los atomizadores con agua y pintura
de diferentes colores, las nifias y los nifios que se interesen y deseen participar de este rincén podrdn escoger un atomizador con el color que quieran
y jugar a mojar el papel, podrdn realizar diférentes trazos usando el atomizador como circulos o lineas, también podrdn observar cemo sobre le
pldstico se mezclan los colores, con esta actividad se pretende fortalecer la psicomotricidad y la expresidn estética. También se implementard el
rincén corporal, en este espacio la profesional colocara un pldstico con orificios mds grandes que el tamafic de una pelota, este se colgara de la
ventara y se pegara al piso, detrds del pldstico tendrdn la cesta de pelotas, podrdn escoger las que deseen, y desde el frente lanzarlas tratando de
meterlas a la cesta, en este espacio se pretende fortalecer la coordinacidn viso manual y en el rincén légico las nifias y nifies podrdn disfrutar de
unos juegos de ensamblados con fichas de diversas figuras,-en este rincén-se pretende fortalecer su concentracién y andlisis al ver dénde va cada
pieza y tomar la decisién de wo:nlo aqui o alld creando figuras significativas para ellos. Se E.Qn:an con estos espacies generar momentos de
aprendizaje significativos en las nifias y los nifios al escoger su espacio de interaccidn

Luego en el aula participardn de un taller juego de roles con el juguete Pet Dentist la profesional dirige la actividad donde ellas se ubicardn por
grupos y Pasardn por turnos a colocarle los dientes al perrito, podrdn usar todas las herramientas del juguete, simulando aprender a tener un cuidado
dental con la mascota, esto con ¢l fin de educar en higiene bucal. Esta actividad fortalece su pensamiento légico. Finalmente se recogerd el material
para guardarlo y esperardn la llegada de su familia.
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FECHA: VIERNES 11 DE OCTUBRE 20 n ]

PROPOSITO: Implementar actividades donde las hifias y los nifios pueden resaltar el arte y sus diversas técnicas de aplicacién, ademds

de fortalecer otras habilidades como corporales y de comunicacidnh mediante rincones pedagégicos .
ACTIVIDAD RECTORA: Juego - Arte

ESTRATEGIA: Rincones EJE: -Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética.
- Descubrir las posibilidades el cuerpo en movimiento.

- Vivir espacios de participacién genuina

RECURSQS: Instrumentos, blogues légicos, papel, pinturas, recipientes, pitillos, copitos, aros, conos, bafle, Juego mesa armar

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Las nifias y los nifios serdn recibidos con una calurosa bienvenida, a continuacién, se desarrollardn los rincones de aprendizaje donde se ambientard
en al aula de manera creativa empleando los materiales necesarios para su interaccién. En el rincén musical se adecuard colocando distintos
instrumentos musicales, palos de lluvia, tambores entre otros con los que interactuardn y realizardn diferentes sonidos. También tendrdn un espacio
para el rincén de baile las nifias y los nifios disfrutaran de un espacio que la profesional ha propuesto donde se puedes quitaran los zapatos y sobre
un tapete escucharan rondas infantiles y pueden bailar siguiendo el ritmo de la mdsica, Asi mismo en este rincén de agilidad sobre las mesas se
colocardn varios materiales diddcticos como bloques Idgicos de jengas. En dichos rincones las nifias y nifios explorardn, demostrande y fortaleciendo
sus habilidades tanto corporales como ldgicas y de expresién. ,

Seguidamente en el aula se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias'y nifios estardn con buena disposicién para explorar los
espacios, demostrar sus habilidades y mejorar en su independencia. En el aula la profesional ambientara tres espacios las nifias y les nifies tendrdn
la posibilidad de desplazarse donde mds llame su atencidn y participar de rincén propuesto, fortalecienda diversas habilidades y siendo nifias y nifios
autonomos al elegir sus intereses. En el rincén artistico el dia de hoy podrdn aplicar diferentes técnicas artisticas, sobre las mesas encontraran
hojas blancas acuarelas y podrdn aplicarla con la técnica de soplado usando los pitillos, asi mismo tendrdn una imagen que padrén decorar con la
técnica de puntillismo si asi lo desean, usando copitos, con este espacio se pretende fortalecer la creatividad, el uso de materiales coma pinturay
diferentes técnicas, la capacidad de escoger de acuerdo a sus intereses'y desarrollo de su motricidad fina. En el rincén corporal tendrdn una pista
de obstdculos, que se creara con aros, conos y cuerda, las nifias y los nifios podran interactuar en este espacie usdndele en la direccién que deseen,
pero realizando diferentes movimientos con su cuerpo para pasar los obstdculos, este espacio les permite fortalecer su dimensién corporal y
concentracién al participar, al igual que respetar los turnos de participacién y ser empdticos en juegos colectivos. Asi mismo tendrdn a su disposicién
el rincén musical, en este espacio encontrardn los tambores, palitos de lluvia y diferentes sonidos en un bafle, tendrdn la pasibilidad de interactuar
con estos instrumentos, identificar los sonidos y fortalecer su expresidn verbal y comunicativa a través de la imitacidn de las senides y canciones.
Para culminar la jornada, en el aula la profesional los invitara a participar de un taller de construccidn en la cual se les entregara la mesa de arma
todo, con las cuales podrdn crear muchas posibilidades de juego, como agrupar, clasificar teniendo en cuenta sus caracteristicas, fortaleciendo la
inteligencia espacial y visual que podrdn ejecutar entre otras acciones. Luego se les pedird recoger y organizar el juego. ¥ participaran de un espacio
musical junto son la profesional donde se les brindara tambores y palitos de lluvia para que acompafien al ritmo de las cancianes, esto con el fin de
promover la comunicacién y expresién verbal. Finalmente, recogen los instrumentos y esperan la llegada de sus familias.
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FECHA: MARTES 15 DE OCTUBRE 2(

PROPOSITQO: Desarrollar actividades pedagdgicas que giren en torno al mundo marino para las nifas y los nifios en la cual se promueve la inclusién
y el respeto por la diversidad desarrollando habilidades sensoriales, artisticas y de exploracién.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Juego - exploracién del medio

ESTRATEGIA: Rincones

EJE:

- Enriquecer la apreciacién y sensibilidad estética.
- Movimiento medio de interacciény juego.
- Construir la autonomia,

RECURSQS: Cuentos, jengas, instrumentos, botellas sensoriales, linterna papel celofdn, imagen, pinturas, copitos, cintas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos el dia saludando con una gran bienvenida a las nifias y nifios quienes estaran en compafiia de la profesional en el aula, se le invitara a medida
de su llegada organizar sus pertenencias y luego de esto podrdn participar de tres espacios pedagdgicos en el aula, encontraran el rincén literario
donde tendrdn la posibilidad de escoger los cuentos que ellos deseen e interactuar con los mimos acercdndose a la literatura, comunicacién y fantasia,
también podrdn jugar en el rincén Idgico donde la profesional previamente habrd colocado sobre un tapete el juego de jengas, alli podrdn construir
lo que deseen y sea de si interés fortaleciendo la dimensién cognitiva, asi mismo tendran el rincén musical, con los instrumentos musicales que pedrdn
usar como deseen, con este espacio se pretende afianzar la confianza y seguridad en ellos mismos. Finalizando el desplazamiento por los rincones de
su interés se le pedird a cada grupo organizar las fichas, 0s juguetes y los cuentos y recogerlas ordenadamente.
EL MAR DE NEMO :
Seguidamente la profesional propone en el aula interaccién y exploracion a través de rincones pedagdgicos, donde se trabajard el tema de inclusién
conmemorando el dia internacional de la discapacidad, este dia se ambientard el aula haciendo alusividad al mar de Nemo. Las nifias y los nifies tendrdn
a disposicién tres espacios pedagdgicos que podrdn explorar de acuerdo a sus intereses. En el rincén sensorial este dia encontrardn botellas
sensoriales que previamente habremos construido en el aula, con agua, pintura y bolitas de hidrogel, este dia pedrdn jugar a buscar sus pececitos en
los acuarios que serdn las botellas, observando las bolitas de hidrogel de diferentes colores, este juego les permite fortalecer su pensamiento légico,
el uso de la imaginacién y un acercamiento a la diversidad observando los diferentes colores y tamafios de las belitas de hidrogel, en otre espacio
tendrdn el rincén de exploracién, alli se oscurecerd el salén con bolsa negra y usando una linterna que previamente se habrd solicitado a les papitos
le colocaremos papel celofdn y podrdn crear un espacio de luces submarinas, tendrdn la posibilidad de desplazarse por el salén y observar cada
espacio transformdndolo en un mundo marino, asi mismo podrdn participar si asi lo desean del rincén artistico este dia tendrdn sobre las mesas
copitos y pinturas de diferentes colores al igual que la imagen de Nemo que podrdn decorar y pintar como ellos deseen, podrdn usar los copitos para
trabajar la técnica de puntillismo o usar sus manos para la técnica de dactilopintura, posteriormente se les pedird dejar secar las imdgenes de Nemo
con ayuda de la profesional las recortaray se pegaran en nuestra ambientacidn del mundo marine.
Finalizando la jornada participardn de un juego interactivo Game Table Board, en este espacio la profesional los invita a pasar por grupos a jugar
identificando las fichas y asi pueden rotarse para que todos participen, esta actividad con el fin de desarrollar la concentracién, para finalizar la
profesional cantara y bailara con ellos motivando su participacién y de esta manera fomentar la expresion verbal, por ultimo muy ordenadamente
ayudaran a recoger los juguetes y materiales utilizados y se prepararan para ir a casa.
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IFECHA: MIERCOLES 16 DE OCTUBR

24

PROPOSITO: Propiciar escenarios lidico pedagégicos para promover la inclusién y el respeto hacia la diversidad con actividades
creativas y significativas donde las nifias y los nhifios pueden participar seqgtin sus intereses.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Exploracion del medio

ESTRATEGIA: Rincones

EJE: - Construir la autonomia

- Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética.
- Experimentar y crear hipétesis.

RECURSOS: Juego Super Market, instrumentos, pelotas, pldstico, arena, imdgenes, pintura, pinceles, papel, cuentos, fichas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En este dia las nifias y los nifios serdn recibidos por la profesional con gran alegria con ayuda de mdsica que los anime y les genere confianza para
favorecer sus procesos e autonomia a la hora de ingresar al jardin, luego participaran de un juego de roles con el Super Market juguete que les
permitird crear posibilidades de juego, imitando situaciones de la cotidianidad y de esta manera fortalecer la comunicacién y la imaginacién, podrdn
crear recetas usando este juguete y el kit de cocina esto con instruccién de la profesional, Culminamos nuestra primera actividad de la jornada
recogiendo los elementos usados, dejando el salén organizado.

EL MAR DE NEMO

Continuamos con la jornada del dia con la siguiente actividad, un espacio de participacién cantando las canciones favoritas del mar, con ayuda de
misica infantil e instrumentos cantaremos la cancién “la banda del mar” invitando a las nifias y los nifios a bailar y a expresarse con movimientos,
posteriormente la profesional los invita a participar de tres espacios pedagdgicos donde las nifias y los nifios puedan interactuar y escoger el que
mds llame su atencidn, hoy se ambientard el rincén de agilidad donde la profesional colocara un pldstico simulando ser el mar, alli tendrdn diferentes
animales marinos y también encontrardn orificios donde podrdn jugar a pasar las pelotas y lanzarlas a un animal marino identificando cada uno de
ellos, con este juego se pretende fortalecer la coordinacién viso manual de las nifias y los nifios, la agilidad en sus movimientos corporales y la empatia
del juego en grupo, de igual manera al desplazarse por el aula encontraran el rincdn artistico, en este espacio se pegara sobre la pared dos pliegos
de papel periédico y sobre este tendrdn muchas imdgenes de animales del mar, peces, ballenas, estrellas, cangrejos entre otras, podrdn pintarlos
usando pinceles y las paletas artisticas, los cuales previamente la profesional habrd colocado con pintura sobre una mesa, las nifias y los nifios
mediante este espacio desarrollardn su creatividad y la motricidad fina al usar este material y en el rincén sensarial este dia se dispandrd un espacio
con arena y dentro de este muchos dibujos del mar, las nifias y los nifios tendrdn la posibilidad de buscarlos e identificarlos, jugar libremente con
sus pares y desarrollar los sentidos a través del tacto. Se desarrolla esta actividad con el fin de promover la inclusion y la diversidad.

Para culminar la jornada se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios exploraran y experimentaran adquiriendo nuevas
experiencias. Asi la profesional ambientara tres espacios; En el rincén exploratorio, se colocardn varias mesas formando un tinel, con cobijas por el
que pasaran y estardn en constante movimiento, alli encontraran diferentes juguetes, con los cuales pueden interactuar con sus compafieros y crear
momentos de aprendizaje a través del juego. En el rincén literario se colocardn a disposicién varios cuentos, titeres con los que interactuardn
realizardn lecturas y representaciones. Y en el rincén légico matemdtico se colocardn sobre mesas fichas de madera de diferentes tamafios, podrdn
realizar construcciones de acuerdo a sus intereses. Asi explorardn demostrando y mejorando en sus habilidades e independencia y autonomia.
Culminando la interaccion y juego en los rincones ayudardn a organizar el salén colocando cada material diddctico en su lugar.
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[FECHA: JUEVES 17 DE OCTUBRE 2

vnOv.Q‘mﬁ. O: vaon\o:Nﬂ experiencias sensoriales para las nifias y los nifios donde tengan la posibilidad de fomentar la creatividad y la
comunicacion a través de la literatura donde puedan adaptar sus necesidades reconociendo que todos somos diferentes.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego - exploracién del medio - Arte

ESTRATEGIA: Taller EJE: - Construir la autonomia. .
- Descubrir la identidad.
- _Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

RECURSOS: Deslizadero, fichas légicas, juguetes, cuento, pelicula, imagen, papel periédico, pinturas, cojines, juguete pet Dentist

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Para el dia de hoy las nifias y los nifios llegaran al salén y alli serdn recibidos por la profesional en atencién a la primera infancia, luego ubicaran sus
maletas en el lugar correspondiente, motivando su autonomia. Seguido de esto la profesional los invitara a explorar los diferentes espacios e
interactuar con los rincones de aprendizaje. En el rincén corporal tendrdn el deslizadero en el cual pueden pasar por turnos y jugar libremente, en
el rincon légica encontraran tornillos y tuercas sobre un tapete, en este espacio las nifias y nifios podrdn jugar a enrascar segin el color escogiendo
las fichas que deseen, asi mismo pueden interactuar en el rincén de juego de roles, alli tendrdn el kit de herramientas donde jugaran libremente
segln su interés fortaleciendo habilidades motrices y cognitivas.

LA AVENTURA DE NEMO

Comenzaremos el taller de hoy invitando a las nifias y los nifios a sentarse en semicirculo en cojines, alli la profesional leerd un cuento llamado la
aventura de Nemo para volver a su casa, luego de leer el cuento la profesional hard preguntas relacionadas con el mismo para motivar la participacién
de las nifias y los nifios y observar la atencién en los espacios literarios, continuando con la actividad se invitaran a sentarse en sus sillas para
observar una parte de la pelicula de Nemo, motivando el interés por las proyecciones audiovisuales y resaltando la participacidn de las nifias y los
nifios. Posteriormente la profesional propone en el aula una actividad de integracién la cual se ambientard con diferentes sonidos de! mar, la
profesional invitard a imitarlos y a hacer diferentes movimientos, luego de este espacio la profesional propone una imagen de uh gran pez con las
siguientes indicaciones, todos se sentardn en semicirculo y pasaran por turnos a decorar el pez colocando su manito, podrdn escoger la pintura del
color que deseen y colocarla sobre el papel, con esta actividad la profesional les explicara que todos somos diferentes asi como los peces que viven
en el mar son de muchos colores asf las nifias y los nifios son diferentes y debemos respetar y tratar por igual a los demds, promoviendo la inclusidn,
luego de esta actividad la profesional propone juego libre en el aula con fichas de arma todo, tubos y kit de cocinita, donde pueden buscar a sus
compaReros para interactuar en estos juegos libres y ademds afianzar lazos de amistad y trabajar en la empatia y el valor del compartir en juegos

colectivos, finalizando la actividad la profesional les pide ordenar los juguetes en su lugar correspondiente.

Luego en el aula participardn de un taller juego de roles conel juguete Pet Dentist la profesional dirige la actividad donde ellos se ubicardn por

grupos y Pasardn por turnos a colocarle los dientes al perrito, podrdn usar todas las herramientas del juguete, simulando aprender a tener un cuidado

dental con la mascota, esto con el fin de educar en higiene bucal. Esta actividad fortalece su pensamiento légico. Finalmente se recogerd el material

para guardarlo y esperardn la llegada de su familia.
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FECHA: VIERNES 18 DE OCTUBRE N?Vb lx\h

PROPOSITO: Crear espacios pedagdgicos donde persevere la importancia del valor de la amistad y la capacidad de superacién de
obstdculos donde puedan descubrir sus posibilidades a través del juego.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego - Exploracién del medio

ESTRATEGIA: Taller EJE: - Movimiento medio de interaccién y jueqgo.
-Descubrir las posibilidades el cuerpo en movimiento.
-Vivir espacios de participacién genuina

RECURSQS: Instrumentos, bloques légicos, colchonetas, tapetes, aros, conos, cuerda, pelotas, juego mesa armar

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Las nifias y los nifios serdn recibidos con una calurosa bienvenida, a continuacion, se desarrollardn los rincones de aprendizaje donde se ambientard
en al aula de manera creativa empleando los materiales necesarios para su interaccién. En el rincén musical se adecuard colocande distintos
instrumentos musicales, palos de lluvia, tambores entre otros con los que interactuardn y realizardn diferentes sonidos. También tendrdn un espacio
para el rincon de baile las nifias y los nifios disfrutaran de un espacio que la profesional ha propuesto donde se puedes quitaran les zapates y scbre
un tapete escucharan rondas infantiles y pueden bailar siguiendo el ritmo de la misica, Asi mismo en este rincén de agilidad sobre las mesas se
colocaran varios materiales didacticos como bloques légicos de jengas. En dichos rincones las nifias y nifios explorardn, demestrande y fortaleciendo
sus habilidades tanto corporales como l6gicas y de expresién,

SALVEMOS A NEMO

Seguidamente en el aula continuaremos con las actividades de hoy con un juego de roles, "todos vamos a ser peces” para ambientar se colocardn
tapetes sobre el piso y comenzaremos la actividad con saltas en cada tapete, ejercitando la motricidad gruesa de las nifias y los nifies, posteriormente
la profesional propone la creacidn de una pista de obstdculos, para esto se usaran los siguientes materiales: colchenetas, aros, cones, cuerde, fapetes
entre otres, se creara con ellos una pista donde deberdn pasar realizando diferentes movimientos como arrastre, saltos, gates, rolles, entre otros,
permitiéndoles desarroliar su motricidad gruesa, la capacidad de desplazarse y jugar siguiendo un circuite, antes de comenzar la activided la
profesional les explicara que vamos a buscar a Nemo, se pegara al final de esta secuencia de obstdcules la imagen de Nemo que anteriormente se ha
pintado, deben pasar el circuito y tocar a Nemo para volver a comenzar, con este juego se hace referencia a la inclusién y a la diversidad con la
capacidades de cada uno de los nifios, ademds se crea con el fin de resaltar los valores como la empatia con sus pares, respetar los furnes de
participacion en juegos y compartir los diversos espacios. Luego de participar de este taller corporal iremos a compartir juege en la piscina de
pelotas metivande las buenas relaciones interpersonales.

Para culminar la jornada, en el aula la profesional los invitara a participar de un taller de construccidn en la cual se les entregara lc mesa de arma
todo, con las cuales podrdn crear muchas posibilidades de juego, como agrupar, clasificar teniendo en cuenta sus caracteristicas, fortaleciendo la
inteligencia espacial y visual que podrdn ejecutar entre otras acciones. Luego se les pedird recoger y organizar el juego. ¥ participaran de un espacio
musical junto son la profesional donde se les brindara tambores y palitos de lluvia para que acompafien al ritme de las canciones, este con el fin de
promover la comunicacion y expresién verbal. Finalmente, recogen los instrumentos y esperan la llegada de sus familias.
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FECHA: LUNES 21 DE OCTUBRE 2024 L

PROPOSITO: Promover los buenos hdbitos de higiene mediante actividades pedagdgicas y rincones de aprendizaje donde las nifias y los
nifios reconozcan los mismos y el cuidado de su cuerpo explorando sus sentidos y asi mantenerse sanos en su entorno.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Exploracién del medio.

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Construir la autonomia
- Vivir espacios de participacién genuina
- Desarrollar la seguridad y confianza en si mismos.

RECURSQS: Juguetes, tapete, instrumentos musicales, papel periddico, pinturas, crema, mascarilla, colchoneta bloques légicos.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

El dia de hoy ingresaran las nifias y nifios muy felices al salén de pdrvulos 5, organizan sus maletas en el perchero, posteriormente encontraran tres
rincones, rincén Corporal las nifias y los nifios tendrdn el juego Dinosaur Dancing, alli tendrd la posibilidad de bailar sobre el tapete, identificar las
imdgenes y fortalecer la agilidad y destreza mientras juegan y se.divierten. En el rincén Musical, las nifias y nifios encontrardn diferentes
instrumentos musicales con los cuales creardn diferentes posibilidades de sonido y ritmos, ademds de cantar algunas rondas, asi mismo tendrdn el
rincon ldgico, en este espacio realizardn sus propias construcciones con arma todo que serdn brindados por la profesional en atencién a la primera
infancia, creando asi diferentes posibilidades de juego.

HABITOS DE HIGIENE Y DIA DE SPA

Continuamos con nuestro segundo momento de la jornada de hoy donde la profesional planteara tres espacios pedagdgicas en el aula para foementar
las buenas précticas y el autocuidado en las nifias y los nifios, donde podrdn explorar deferentes acciones que les permitan afianzar estos hdbitos
diarios de higiene, al desplazarse por el aula encontraran un espacio de relajacidn, rincén sensorial, alli fendrdn una colchoneta en este espacic
podrdn hidratar y realizar masajes sus manos, brazos y pies con crema hidratante de cuerpo, se podrdn quitar los zapates masajear pies y también
los pies de sus compafieros, este espacio les permitird fortalecer lazos de amistad y empatia, también podrdn crear la mascarilla con miel y azticar,
estos ingredientes los tendrdn en un recipiente y con ayuda de la profesional los mezclaran para asi lo desean aplicdrsela en su carita. Esta activided
es con el fin de que reconozcan las partes de su cuerpo y exploren las diferentes texturas como la crema, el azicar, la avena, en ofre espacic se
ambientara el rincén artistico alli tendrdn la posibilidad de pintar imdgenes alusivas a autocuidado como el cepillade de dientes, peines, jabdn, entre
otros las cuales encontraran en un pliego de papel periédico y usande su tabla artistica y pinceles padrdn pintarle, en otro espacio tendrdn a su
disposicién el rincén de juego de roles con kit de cocina, alli podrdn jugar a reparar diferentes recetas usando los juguetes esto haciende enfoque
a la alimentacién saludable, alli podrdn compartir con sus pares fortaleciendo la comunicacidn y expresidn. Estos espacios son creados cen el propésita
de continuar fortaleciendo los hdbitos de higiene y buena alimentacidn que las nifias y los nifios ya conocer. Posteriormente ayudaran a receger los
elementos usados, dejar ordenado el salén.

Para finalizar la jornada las nifias y los nifios se disponen hoy a participar de una actividad de moldeado, a cada nifio se le entregard un trazo de
plastilina y un palo de paleta, la profesional dirige la actividad donde les pedird a los nifios crear algo significative para elles, alli se observada la
atencién y destreza motora fina de las nifias y nifios. Para finalizar recogerdn los materiales y los guardaremos en su lugar y esperardn la llegada de
sus papds cada uno en su puesto.
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FECHA: MARTES 22 DE OCTUBRE 20

PROPOSITO: Desarrollar actividades pedagdgicas mediante rincones que les permitan a las nifias y los nifios observar y conocer el
mundo que los rodea a través de los objetos de exploracidn, descubrir y crear mediante juegos y arte seqin sus intereses.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Exploracion del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE:

- Enriquecer la apreciacién y sensibilidad estética.
- Explorar y construir hipétesis

- Construir la autonomia.

RECURSOS: Juguetes, cuentos, texturas, pintura, pinceles, espumas, copitos, pldstico, juguetes, video cuentos, bafle.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Iniciamos el dia saludando con una gran bienvenida a las nifias y nifios quienes estardn en compafiia de la profesional en el aula, se le invitara a medida
de su llegada organizar sus pertenencias y luego de esto podrdn participar de tres espacios pedagdgicos en el aula, encontraran el rincén literario
donde tendran la posibilidad de escoger los cuentos que ellos deseen e interactuar con los mismos acercdndose a la literatura, comunicacién y
fantasia, también podrdn jugar en el rincén légico donde la profesional previamente habrd colocado sobre un tapete el juego de jengas, alli pedrdn
construir lo que deseen y sea de si interés fortaleciendo la dimensién cognitiva, asi mismo tendrdn el rincén musical, con los instrumentos musicales
que podran usar como deseen, con este espacio se pretende afianzar la confianza y seguridad en ellos mismos. Finalizando el desplazamiento por los
rincones de su interés se le pedird a cada grupo organizar las fichas, os juguetes y los cuentos y recogerlas ordenadamente.

Continuando con la jornada del dia de hoy se ejecutardn los rincones de aprendizaje que previamente la profesional habrd ambientade en el aula, alli
las nifias y nifios tienen la posibilidad de observarlos, explorarlos y participar en el que mds llame su atencién para fortalecer aspectes come
pensamiento ldgico, sensoriales, artisticos entre otros. Encontrardn el rincén de exploracién con diferentes texturas, sobre un pldstico podrdn
encontrar bolitos de icopor, lentejas, harina u otros elementos, con los cuales podrdn crear sobre el pldstico, usando sus dedite o recipientes, o
clasificarlos en recipientes para sentir su textura explorando sus sentidos. Asi mismo encontrardn un rincén de arte que sobre un pliege de papel
periédico que estard sobre el piso encontrardn pinceles, espumas, copitos, pintura y libremente podrdn escoger cual desean usar para realizar una
creacién artista, podrdn pintarlo y con diferentes trazos decorarlo, en este espacio pedagdgico se pretende fortalecer el garabatee y grafo
motricidad. De igual manera las nifias y nifios podrdn participar en el rincén de juego simbélica con el kit de cocinita donde podrdn crear las recetas
mds deliciosas, fortalecer la comunicacién y la imaginacion al interactuar con sus pares, este espacio les permite fortalecer lazos de amistad,
compartir y ademds de desarrollar el pensamiento Igico y crear hipdtesis como usar los juguetes de comida. Luega de esto la profesional les pide
organizar el salén, los elementos usados donde corresponda.

Finalizando la jornada participardn de un juego interactivo Game Table Board, en este espacio la profesional los invita a pasar por grupes a jugar
identificando las fichas y asf pueden rotarse para que todos participen, esta actividad con el fin de desarrollar la concentracién y la coordinacién
viso manual la profesional cantara y bailara con ellos motivando su participacién y de esta manera fomentar la expresidn verbal. Luego ayudardn a
recoger los juguetes, por (ltimo y para terminar nuestra jornada el dia de hoy la profesional les pide ubicarse en sus sillas y nos organizaremos para
ver un video cuento, con bolsas negras se oscurecerd el salén y colocaremos el bafle y un cuento que entre todos hayamos elegido, luego de esto se
hardn preguntas motivando la participacién de las nifias y nifios mientras llegan sus familias.
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FECHA: MIERCOLES 23 DE OCTUBRE 2024 *

S N
PROPOSITO: Crear espacios pedagdgicos mediante rincones donde las nifias y los nifios tengan la posibilidad de desplazarse entre

ellos, observarlo, interactuar y explorar segun sean sus intereses y asi fortalecer sus habilidades, corporales, comunicativas y artisticas.

e et Shiinhuhudih S .4

>9.H<HO>U nmnﬂOP» ~Arte - literatura

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Movimiento medio de interaccién ¥ juego.
- Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética.

- _Explorar y construir hiptesis. ]
RECURSOS: Juego Super Market, misica, cuentos, cojines, papel periddico, crayolas, pelotas, titeres, mesas, cobijas, fichas ldgicas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En este dia las nifias y los nifios serdn recibidos por la profesional con gran alegria con ayuda de mdsica que los anime y les genere confianza para
favorecer sus procesos e autonomia a la hora de ingresar al jardin, luego participaran de un juego de roles con el Super Market juguete que les
permitird crear posibilidades de juego, imitando situaciones de la cotidianidad y de esta manera fortalecer la comunicacién y la imaginacisn, podrdn
crear recetas usande este juguete y el kit de cocina esto con instruccidn de la vwowmm_oso_ Culminamos nuestra primera activided de la jernada
recogiendo los elementos usados, dejando el salén organizado.

En el segundo momento de nuestra jornada comenzaremos la actividad con un espacio de integracién con misica infantil, alli todes sentados en
semicirculo cantaremos las canciones favoritas esto con el propdsito de‘tener un espacio donde las nifias y los nifios puedan interpretar sus canciones
favoritas, fortaleciendo la comunicacién y la seguridad en si mismos. Luego de esto la profesional ambientard tres rincones pedagégicos en el aula,
donde podrdn explorar de acuerdo a sus intereses y participar en los que llamen su atencién. Tendrdn el rincén literario, alli las mifies y los mifios
podrdn observar los cuentos, recostarse en los cojines, compartir con sus compafieros lo que estdn observando, reclizar lectura de imégenes y tener
un acercamiento a la fantasia mediante los cuentos. En otro espacio la profesional pega papel periédico en el piso alli las nifies y los nifies tendrén la
posibilidad de fortalecer el garabateo, la fuerza en su mano dominante y en sus brazos ya que pintardn epeyande les brazes scbre el pise usande
crayolas o colores, esto con el propédsito de tener un acercamiento a la grafo motricidad y que realicen diferentes trazes usande varies coleres,
luego se les preguntara que dibujaron y lo marcaremos, También podrdn encontrar el rincén deportivo, en este espacio tendrén un plastice con
algunos orificios y la cesta de pelotas, las nifias y los nifios podrdn fortalecer su coordinacién viso manual al lanzar las peletas e inteatar meterles en
cada orificio, este espacio les permitird fortalecer sudesarrollo motor grueso y concenfracién. Se pretende con los rincones generar momentes de
aprendizaje significativos en las nifias y los nifios al escoger su espacio de interaccién. _ oy

Para culminar la jornada se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios exploraran y experimentaran adquiriende nuevas

experiencias. Asi la profesional ambientara tres espacios; En el rincén exploratorio, se colocardn varias mesas formando un tunel, con cebijas por el

que pasaran y estardn en constante movimiento, alli encontraran diferentes juguetes, con los cuales pueden interactuar con sus compefieros y crear

momentos de aprendizaje a través del juego. En el rincén literario se colocardn a disposicion varios cuentos, titeres con les que interactuardn

realizardn lecturas y representaciones. ¥ en el rincén légico matemdtico se colocardn sobre mesas fichas de madera de diferentes tamafios, podrdn

realizar construcciones de acuerdo a sus intereses. Asi explorardn demostrando y mejorando en sus habilidades e independencia y autenomia en el

aula, finalmente se organizardn en el aula para esperar a sus padres.
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FECHA: JUEVES 24 DE OCTUBRE 20

PROPOSITO: Desarrollar el gusto por la lectura a través de espacios pedagdgicos como talleres de literatura para promover la
comprensidn y libre expresién de las nifias y los hifios ademds de desarrollar aspectos importantes como la autonomia y la comunicacién.

ACTIVIDAD RECTORA: Juego - arte

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Construir la autonomia
- Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas.

- Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

RECURSOS: Material diddctico, kit de juguetes, cuento, imdgenes, pinturas, papel iris, papel crepe, pegante, arma todo, tapete

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Para el dia de hoy las nifias y los nifios llegaran al saldn y alli serdn recibidos por la profesional en atencién a la primera infancia, luego
ubicaran sus maletas en el lugar correspondiente, motivando su autonomia. Seguido de esto la profesional los invitara a explorar los
diferentes espacios e interactuar con los rincones de aprendizaje. En el rincén corporal tendrdn el deslizadero en el cual pueden pasar
por turnos y jugar libremente, en el rincén logico encontraran tornillos y tuercas sobre un tapete, en este espacio las nifias y nifios
podrdn jugar a enroscar segun el color escogiendo las fichas que deseen, asi mismo pueden interactuar en el rincén de juego de roles,
alli tendrdn el kit de herramientas donde jugaran libremente segtn su interés fortaleciendo habilidades motrices y cognitivas.
Seguidamente la profesional propone un taller literario, en este espacio la profesional les pide sentarse en semicurculo y vamos a
escuchar el cuento el arcoiris que no tenia fin, después de leerlo los nifios estardn atentos y responderdn preguntas relacicnadas como:
¢Qué colores tiene el arcoiris? ¢Qué veia Martin por su ventana? ¢A dénde fue tras el arcoiris? ¢Qué vio cuando llege a este lugar
mdgico? Entre otras preguntas y la profesional los motivara a participar, fortaleciendo su comunicacidn, pesteriormente se les invitara
a pintar un lindo arcoiris, cada nifio y nifia se ubicardn en sus mesasde trabajo, la profesional le enfregara a cada uno su tabla artistica,
pincel, pinturas, papel crepe y papel iris, lo decoraran siguiendo la instruccién, usando los anterieres materiales. Se ecbservara la
participacion de los nifios y su dedicacidn al decorar la imagen y el uso de diversos materiales artisticos, para finalizar nuestro taller
el dia de hoy la profesional recogerd las imdgenes y la pegaremos en nuestro espacio de arte. El objetive de este taller es que los nifios
reconozcan colores, caracteristicas del arco iris, su motricidad fina y expresidn estética. Culminamos el taller dende tedes sentado en
el piso se unirdn con un compafiero para crear un arcoiris con fichas de arma todo con el fin de potencializar la imeginacién de las nifias
y los nifios, la capacidad de construccién y el trabajo en equipo.

Luego en el aula participardn de un taller juego de roles con el juguete Pet Dentist la profesional dirige la actividad donde ellos se
ubicardn por grupos y Pasardn por turnos a colocarle los dientes al perrito, podrdn usar todas las herramientas del juguete, simulando
aprender a tener un cuidado dental con la mascota, esto con el fin de educar en higiene bucal. Esta actividad fortalece su pensamiento
Iégico. Finalmente se recogerd el material para guardarlo y esperardn la llegada de su familia,
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ECHA: LUNES 28 DE OCTUBRE 2024 ol

ROPOSITO: Proponer actividades pedagdgicas que ayuden a las nifias y los nifios a reconocer y valorar el consumo de las frutas y
verduras proponiendo su inclusidn en la alimentacién, mediante taller de autocuidado y artisticos.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - juego

ESTRATEGIA: Taller EJE: - Construir la autonomia

- Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
- Vivir espacios de participacién genuina

RECURSOS: Tapete de juego, instrumentos musicales, video educativo, juguetes, papel crepe, pegante, colores, crayolas, plastilina.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

El dia de hoy ingresaran las nifias y nifios muy felices al salén de pdrvulos 5, organizan sus maletas en el perchero, posteriormente encontraran tres
rincones, rincén Corporal las nifias y los nifios tendrdn el juego Dinosaur Dancing, alli tendrd la posibilidad de bailar sobre el tapete, identificar las
imdgenes y fortalecer la agilidad y destreza mientras juegan y se divierten. En el rincén Musical, las nifias y nifios encontrardn diferentes
instrumentos musicales con los cuales creardn diferentes posibilidades de sonido y ritmos, ademds de cantar algunas rondas, asi mismo tendrdn el
rincén I8gico, en este espacio realizardn sus propias construcciones con arma todo que serdn brindados por la profesional en atencién a la primera
infancia, creando asi diferentes posibilidades de juego.

EL MERCADO DE LAS FRUTAS Y LAS VERDURAS

Continuando con nuestra jornada el dia de hoy se trabajard con el nivel de pdrvulos 5 la alimentacién saludable, para esto se implementard un taller
de autocuidado que llamaremos el mercado de las frutas y las verduras. Posteriormente la profesional invitara a las nifias y los nifios a observar la
cancién “el cerdito que no queria comer” luego todos la cantaremos, nos sentaremos en semicirculo en los cojines la profesional les mostrara frutes
y verduras de juguete y en este espacio realizaremos un juego, por turnos pasaran y escogerdn una fruta dirdn si es su fruta faverita, la profesional
realizara algunas preguntas como: ¢Qué frutas o verdura han comido hoy? ¢Qué colores ven en las frutas? ¢Qué verdura o fruta quisieran probar?
Entre otras, luego la profesional organizard un espacio como si fuera un mercado, colocaremos alli frutas, verduras de juguete, también alimentos
no saludables, para esto se realizard un taller de juego simbélico donde van a turnarse en el mercado o tienda comprando y vendiendo, cada uno
podrd coger una canasta y colocar alli los alimentos saludables que encuentren en el mercado, después de compartir e interactuar en este espacio
con sus pares las nifias y los nifio se ubicaran en sus mesas de trabaja, también la profesional le entrara a cada uno la imagen e un plato saludable,
tendrdn a sus disposicién, colores, crayolas, papel crepe y pegante, tendrdn la posibilidad de escoger con cudl de estos materiales decorar su plato
saludable, esto con el fin de motivar el consumo de frutas y verduras mediante una actividad pedagdgica y taller artistico y fartalecer en las nifias
y los nifios su creatividad.

Para finalizar la jornada las nifias y los nifios se disponen hoy a participar de una actividad de moldeado, a cada nifio se le entregard un trozo de
plastilina y un palo de paleta, la profesional dirige la actividad donde les pedird a los nifios crear algo significative para ellos, alli se observada la
atenciény destreza motora fina de las nifias y nifios. Para finalizar recogerdn los materiales y los guardaremos en su lugar y esperardn ordenadamente
la llegada de sus papas para ir a casa.
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ECHA: MARTES 29 DE OCTUBRE 2

ROPOSITO: Desarrollar espacios pedagdgicos en el aula donde las :_mou y _om nifios tengan la vom_a___aon de nunomm... an oncn_..n_o a sus _:*Q.mmmm <
continuar afianzando las habilidades adquiridas, tanto artisticas, como corporales y sensoriales que les permitan ademds interactuar con sus pares.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Juego - exploracién del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE:

- Enriquecer la apreciacién y sensibilidad estética.
- Movimiento medio de interaccién y juego.
- Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos.

RECURSOS: Cuentos, jengas, instrumentos, papel periddico, pintura, pinceles, espumas, colchonetas, conos, botellas sensoriales.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

*

Iniciamos el dia saludando con una gran bienvenida a las nifias y nifios quienes estardn en compaifiia de la profesional en el aula, se le invitara a medida
de su llegada organizar sus pertenencias y luego de esto podrdn participar de tres espacios pedagdgicos en el aula, encontraran el rincén literario
donde tendrdn la posibilidad de escoger los cuentos que ellos deseen e interactuar con los mimos acercdndose a la literatura, comunicacién y fantasia,
también podrdn jugar en el rincén Iégico donde la profesional previamente habrd colocado sobre un tapete el juego de jengas, alli podrdn construir
lo que deseen y sea de si interés fortaleciendo la dimensién cognitiva, asi mismo tendrdn el rincén musical, con los instrumentos musicales que podrdn
usar como deseen, con este espacio se pretende afianzar la confianza y seguridad en ellos mismos. Finalizando el desplazamiente por los rincones de
su interés se le pedird a cada grupo organizar las fichas, os juguetes y los cuentos y recogerlas ordenadamente.

Seguidamente en el aula se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios estardn con buena disposicién para explorar los
espacios, demostrar sus habilidades y mejorar en su independencia. En el aula la profesional ambientard tres espacios las nifias y les nifios tendrdn
la posibilidad de desplazarse donde mds llame su atencidn y participar de rincén propuesto, fortaleciendo diversas habilidades y siendo nifias y nifios
auténomos al elegir sus intereses. En el rincén artistico el dia de hoy encontraran papel periédico pegado en la pared previamente la profesional

. habrd dibujado algunas imdgenes como provocaciones para los nifios, alli sobre una mesa tendrdn pintura de diversos colores, recipientes, espumas y

pinceles con las cuales tienen la posibilidad de escoger el dibujo que deseen y pintarlo del color que ellos quieran, con este espacio se pretende
fortalecer la creatividad, el uso de materiales como pintura y la dedicacién al pintar, fortaleciendo su motricidad fina y la capacidad de escoger de
acuerdo a sus intereses . En el rincén corporal tendrdn una pista de obstdculos, que se creara con colchoneta, aros, conos y cuerda, las nifias y los
nifios podrdn interactuar en este espacio usdndolo en la direccién que deseen, pero realizando diferentes movimientos con su cuerpe para pasar los
" obstéculos, este espacio les permite fortalecer su dimensidn corporal y concentracién al participar de la pista, al igual que respetar los turnos de
participacién y ser empdticos en juegos colectivos. Asi mismo tendrdn a su disposicién el rincén sensorial, este dia la profesional en un espacio del
aula organizara sobre un tapete las botellas sensoriales, alli tendrdn la posibilidad de escoger la que deseen, habrd botellas con bolitas de hidrogel,
con harina, con agua y escarcha, con granos, entre otros, podrdn crear sonidos u observarlas identificando algunos criterios.
_ Finalizando la jornada participardn de un juego interactivo Game Table Board, en este espacio la profesional los invita a pasar por grupos a jugar
" identificando las fichas y asi pueden rotarse para que todos participen, esta actividad con el fin de desarrollar la concentracién, para finalizar la

.~

{ ~profesional cantara y bailara con ellos motivando su participacién y de esta manera fomentar la expresién verbal, por ultimo muy ordenadamente |

ayudaran a recoger los juguetes y materiales utilizados y se prepararan para ir a casa.
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ECHA: MIERCOLES 30 DE OCTUBRE

ROPOSITO: Crear escenarios pedagdgicos llamativos para las nifias y nifios que les permitan explorar sus sentidos y fortalecer las
habilidades adquiridas, ademds de vivir nuevas experiencias de aprendizaje mediante los rincones.

ACTIVIDAD RECTORA: Arte - Exploracion del medio

ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Construir la autonomia
- Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética.
- Experimentar y crear hipétesis.

RECURSOS: Juego Super Market, tubos de papel, papel iris, pintura, lana, jabdn, agua, botellas, mufiecos, cobijas, cuentos, fichas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En este dia las nifias y los nifios serdn recibidos por la profesional con gran alegria con ayuda de misica que los anime y les genere confianza para
favorecer sus procesos e autonomia a la hora de ingresar al jardin, luego participaran de un juego de roles con el Super Market juguete que les
permitird crear posibilidades de juego, imitando situaciones de la cotidianidad y de esta manera fortalecer la comunicacién y la imaginacién, podrdn
crear recetas usando este juguete y el kit de cocina esto con instruccion de la profesional, Culminamos nuestra primera actividad de la jornada
recogiendo los elementos usados, dejando el salén organizado.

En el segqundo momento de nuestra jornada el dia de hoy en el aula se implementardn tres rincones pedagdgicos, con el fin de motivar la toma de
decisiones en los nifios explorando sus intereses mediante estos espacios. Se ambientard el rincén artistico, alli tendrdn la pesibilidad de realizar
una creacion artistica usando los siguientes materiales: pintura, papel iris, y tubos de papel y lana, este rincén se realiza con el fin de afianzar la
creatividad, la imaginacién y su dimensidn cognitiva al crear. Asi mismo las nifias y nifios podrdn participar en el rincén de experimentacidn, este dia
la profesional colocara en un recipiente mucho jabén y agua, ellos previamente traerdn de casa una botella pldstica y un pafiito, con ayuda de la
profesional se creara un embudo artesanal, luego podrén experimentar crear muchas burbujas usando este elemento, se observard la iniciativa que
tomen en la actividad y su reaccion al poder hacer muchas burbujas, este espacio con el fin de enriquecer nuevas experiencias para ellos, por ultimo
tendrdn el rincén de juego simbdlico, en este espacio tendrdn la posibilidad de jugar a la cocinita con sus compafieros, preparan recetas, clasificar
alimentos e imitar situaciones de la cotidianidad, en este espacio se pretende fortalecer la expresién comunicativay el juego por equipos. Al finalizar
la interaccion por los espacios de su interés, la profesional les indica ir al bafio realizar rutina de higiene diario

Para culminar la jornada se ejecutardn los rincones de aprendizaje en la cual las nifias y nifios exploraran y experimentaran adquiriendo nuevas
experiencias. Asi la profesional ambientara tres espacios; En el rincén exploratorio, se colocardn varias mesas formando un tinel, con cobijas por el
que pasaran y estardn en constante movimiento, alli encontraran diferentes juguetes, con los cuales pueden interactuar con sus compafieros y crear
momentos de aprendizaje a través del juego. En el rincén literario se colocardn a disposicién varios cuentos, titeres con los que interactuardn
realizardn lecturas y representaciones. Y en el rincén légico matemdtico se colocardn sobre mesas fichas de madera de diferentes tamafios, podrdn
realizar construcciones de acuerdo a sus intereses. Asi explorardn demostrando y mejorando en sus habilidades e independencia y autonomia.
Culminando la interaccién y juego en los rincones ayudardn a organizar el salén colocando cada material diddctico en su lugar y posteriormente se
dispondran a esperar a sus familias para ir a casa.
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ECHA: JUEVES 31 DE OCTUBRE 2024 &, s

PROPOSITO: Recordar de una manera creativa y divertida los derechos de los nifios y las nifias promoviendo el bienestar de la infancia

mediante celebraciones donde puedan participar mediante le jueqo y convivencias con sus pares y ser felices. f
ACTIVIDAD RECTORA: Juego - exploracién del medio
ESTRATEGIA: Rincones EJE: - Construir la autonomia.

- Movimiento medio de interacciény juego.
- Vivir espacios de participacion genuina. .

RECURSOS: Mdsica infantil, pintucaritas, ambientacion de safari, binoculares, compartir, pléstico, juguete pet Dentist 1

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

voan el dia de hoy las nifias y los nifios llegaran al salén y alli serdn recibidos por la profesional en atencién a la primera infancia, luego ubicaran sus
maletas en el lugar correspondiente, motivando su autonomia. Seguido de esto la profesional los invitara a participar de un taller de baile y misicd
infantil, donde podrdn jugar, observar la ambientacién del aula que hoy estard acorde a la temdtica de exploradores y safari, la profesional les pedird
ubicarse en sus sillas y observar un video llamado animales africanos y el bus de safari, en este espacio la profesional escuchara las opiniones de las
nifias y los nifios de acuerdo a lo que ven, asi mismo la profesional le explicara que hoy es un dia muy divertido, se celebrard su dia, por eso pueden :
juagar, explorar y divertirse, pero también se les recordara la importancia del respeto por los demds.
FIESTA DIA DE LOS NINOS (SOMOS EXPLORADORES)

El'di de hoy se conmemora el dia de las nifias y los nifios, en nuestro jardin queremos fortalecer diversas habilidades mediante espacios de exploracidn
Y que ademds se diviertan en su dia. Hoy en la entrada tendremos la temdtica de safari, las nifias y los nifios asistirdn vestidos de exploradores, "
previamente las familias habrdn participado en la elaboracién de su traje, desde la puerta del jardin se les motivara a observar diferentes
ambientaciones acordes a la temdtica, en el aula la profesional continuara con la actividad realizando un desfile de trajes y bailes con coreografia
donde siguiendo los pasos se fortalecerd la coordinacién motora, luego tendremos nuestra fiesta, donde se reunirdn todos los niveles, en este espacio,
las nifias y los nifios encontraran una jungla, podrén usar sus binoculares para observar diferentes animales que alli encontrara, como tigres, leones,
elefantes, monos, serpientes, entre otras, ademds de que ellos libremente podrdn explorar el espacio esto se acompafiara de muchos sonidos y mdsica
de la tematica, con el fin de motivarlos a bailar y fortalecer lazos de amistad al interactuar con sus compafieres, tendrdn diferentes stan, en uno
podrdn escuchar y observar los animales, en otro podrdn jugar a explorar buscando los animales que estdn en el piso y las profesionales les :
dibujaremos E:Eno_,zom de animales y en el otro podrdn subirse al carro de safari. Durante el recorrido por los stan se les acompafiara con misica,
las nifias y los nifios tendrdn la posibilidad de jugar libremente y de esta manera fortalecer la autonomia, aprender a ser empdticos con sus pares en
los juegos libres y afianzar lazos de amistad, las profesionales acompafiaran el desarrollo de la actividad, por ultimo tendremos un compartir. s
Luego en el aula participardn de un taller juego de roles con el juguete Pet Dentist la profesional dirige la actividad donde ellos se ubicardn por’
grupos y Pasardn por turnos a colocarle los dientes al perrito, podrdn usar todas las herramientas del juguete, simulando aprender a tener un cuidado
dental con la mascota, esto con el fin de educar en higiene bucal. Esta actividad fortalece su pensamiento ldgico. Finalmente se recogerd el material
para guardarlo y esperardn la llegada de su familia. )
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